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KUULUTTAJAN TOIMENKUVA

Kuuluttajan tehtava jaakiekko ottelussa on palvella joukkueita ja tuomareita seka yleis6a,
tassa jarjestyksessa. Kuulutusten tarkein tehtava on tiedon valitys. Kuuluttaja kertoo mita
tapahtui kuulutusohjeiden mukaisesti tai kuuluttaa tuomarin tai kirjurin pyynnosta esim.
muutoksen maalintekijaéan tai syottdjiin tai miksi maalia ei hyvaksytty tms. Nain yleiso ja
pelaajat tietdvat miten tuomio, maali tai muu tapahtuma poytéakirjaan merkittiin.

Kaikki muutokset pdytékirjaan tulee kuuluttaa aina.

Yleison viihdyttaminen ja tunnelman luominen on sallittua, mutta hyvéan maun rajoissa.
Kotijoukkuetta saa "hehkuttaa” ja yleisdn innostaminen on tietysti sallittua. Vastustajan
halventaminen millaan lailla on ehdottomasti hyvan kuulutustavan vastaista.

Kirjuri on myos toimitsija-aition esimies, joka tekee viime kadessa paatokset ja kirjurilta
kuuluttaja saa tarvitsemansa tiedon. Sdantdjen nain vaatiessa, toimitsija aitiossa voi olla
erotuomarikortillinen toimitsijaesimies ja silloin vastuu toimitsija-aitiosta on hanella.
Erotuomarit ovat jadkiekko-ottelussa kaikkien toimivaltaisia esimiehid ja heidan
pyytdmansa kuulutukset toteutetaan aina sellaisinaan.

Kirjuri on kuuluttajan "paras kaveri”. Kuuluttajan kannattaa istua aina kirjurin vieressa tai
mahdollisimman lahelld. Toimiva yhteisty6 kirjurin seka muiden toimitsijoiden kanssa on
ensiarvoisen tarkeaa ja toimitsija-aitiossa tydskentely on tiimity6ta. On tarkeaa mydos itse
seurata tapahtumia jaalla, seké pitda omaa kirjanpitoa. Kirjurilta kuuluttaja saa
vahvistuksen toteutuneeseen tapahtumaan, jonka jalkeen asian voi kuuluttaa. Kuuluttaja
ei koskaan sooloile, vaan odottaa vahvistusta. Tassa kohtaa tietysti jarjen kayttd on
sallittua ja kirjuri ei vahvista jokaista itsestéaén selvaa asiaa.

Kuuluttaja kuuluttaa kaikki pakolliset ja asiaankuuluvat kuulutukset myos ottelun paatyttya.
Kuulutus on ainoa keino joukkueille saada tieto, etta jokin muutos on tehty tms. Virheita
sattuu kaikille, myos kuuluttajalle. Niisté ei tarvitse hermostua, mutta virheelliset
kuulutukset tulee korjata mahdollisimman pian. Tamankin asian voi viela halutessaan
varmistaa parhaalta kaverilta kirjurilta aina tapauskohtaisesti.

KUULUTTAJAN TEHTAVAT ENNEN OTTELUA

- Ole ajoissa paikalla ja varmista tarvittavien laitteiden toimivuus.

- Hanki pelaajalistat ja tarkista, etta ottelun tuomarit ovat tiedossa.

- Varmista pelaavien joukkueiden viralliset nimet ja lyhenteet ja kayta niita oikein
kuulutuksissa.

- Tarkista kuulutettavat nimet ja varmista, ettéa osaat lausua ne oikein. Kysy apua,
jos jokin mietityttaa.

- Varmista kirjurilta kyseisen ottelun sdannét; sarjan/tapahtuman virallinen nimi,
peliaika, erien maara, jatkoaika ja mahdollinen voittolaukauskilpailu. Varmista
my6s kuulutetaanko aloituskentélliset. Vahvistetut aloituskentalliset saat kirjurilta
[Ammittelyn jalkeen.
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- Kay huolella I&pi kuulutukset, jotka tulee tehd& ennen ottelua, sen aikana ja sen
jalkeen. Varmista kaikki ajat, jolloin kuulutukset tulee tehda, jotta ottelun alku ei
viivasty tai etta ehdit kuuluttaa kaiken tarvittavan ajoissa.

Jos hallissa soi musiikki, on myds hyva sopia "DJ”:n kanssa milloin volyymia taytyy laskea
ja miten yhteyden pito teidan kesken tulee toimimaan. Yleinen ohjeistus on, etta
kuulutusten alla ei soi musiikki, mutta esimerkiksi pelaajaesittelyjen "alla” taustamusiikki
voi soida, kuitenkin siten etta kuulutuksesta saa selvaa.

YLEISTA

Paasaantoisesti kuulutukset tehdaan aina pelin k&ynnistyttyd, seuraavan aloituksen
jalkeen. Nain joukkueet ja yleisd saavat tiedon hairiétta, kun keskittyminen on taas itse
ottelussa eika esim. maalin juhlimisessa tai jaahyn selvittdmisessa. Nain toimittaessa
katkot jadvat musiikin tai mainosten ajamiseen.

Tassékin asiassa tulee kayttaa pelisilméé. Jos esim. erda on jaljella enda sekunteja, on
hyva pyrkia kuuluttamaan jo katkon aikana ennen summeria. Tai jos kyseessa on
epaselva tilanne, esim. joukkuerangaistus ja joukkueet seka yleis6 ovat epétietoisia, voi
kuulutuksen tehda aikaisemmin. My6s maalin hylkaykset, peliajan korjaus ja vastaavat
kuulutukset on hyva tehda jo ennen aloitusta. Pelin lukeminen on tassakin tarkea ja jos
kyseessa on syysta tai toisesta odottamattoman pitk& katko esim. korjaustéiden tms. takia
voi olla hyva kuuluttaa ja kayttaa aika hyvaksi.

Jos jaalla on loukkaantunut pelaaja, niin samalla tavalla kuin musiikkiakaan ei silloin
soiteta, ei mydskaan kuuluteta mitaan ellei erikseen pyydeta.

Maalivahtien torjunnat kuulutetaan erén paatyttya ja aina seuraavan eran alkaessa n.
minuutti ennen erén alkua. Kolmannen eran torjunnat kuulutetaan ottelun paatyttya, kun
kirjuri ne on vahvistanut.

Laukaukset kotimaisissa otteluissa ylasarjoissa, jos on tiedossa.

Yleisomaara pyritaan kuuluttamaan kolmannen eran aikana.
Ottelun jalkeen kuulutetaan lopputulos ja torjunnat. Tapana on myds kiittéaa yleisoa,
joukkueita, tuomareita ja toimitsijoita.

LTI ]

"Kuuluttaja on hyva renki mutta huono isanta”, "Mikrofoni on miekkaa mahtavampi”
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KUULUTUSOHIJEET Kotimaisiin otteluihin

Yleisen ohjeistuksen mukaisesti pelikello alkaa laskea 60 minuuttia alaspdin tuntia ennen ottelun alkamisaikaa. Taulukon kellonajat ovat tdmén mukaisia.

Tdllainen aikataulutus ei tietenkddn ole kaikissa otteluissa mahdollista,joten tarkasta ottelussa kéytettdvd aikataulu jérjestdjéltd.

Ennen ottelun alkua

1. —40:00 ja — 10:00 (*)

Jos ottelussa on alkuldmmittely, niin tdmda alkuldmmittelyn alkamisaikaan:

"Hyvaa iltapaivaa / iltaa arvoisa yleiso ja tervetuloa seuraamaan -sarjan (ja lohkon) ottelua jaahalliin”
”Seuraavassa ottelussa pelaavat ja ’
2.-39:00

”Arvoisa yleiso, jddkiekko on nopea peli. Muistakaa seurata tapahtumia jaalla ja varoa katsomoon lentéavia kiekkoja”

3. -21:00 "Yksi minuutti jaljelld lammittelyaikaa"

4. -10:00 (*) Ensin kohdan 1 "tervetuloa" ja sitten kokoonpanot, jos eivit tule videolta.

"Joukkueiden kokoonpanot ovat:"

Vierasjoukkue Kotijoukkue

o maalivahdit ..... Yksi, Mikko Maalivahti . maalivahdit ..... Yksi, Mikko Maalivahti

. kenttdpelaajat (numerojarjestyksessa) . kenttdpelaajat .... (numerojarjestyksessa)

. pdavalmentaja .... . paavalmentaja ....

5. =7:00 Ottelun tuomaristo jddlle ja heiddn esittely:

”Ottelun tuomarit ovat :” (Jos ottelussa ei kdytetd linjatuomareita, ei ole mydskdén pdédtuomareita, ainoastaan erotuomareita.)
o paatuomarit/erotuomarit ovat ja

. linjatuomarit ovat ja




6. —6:30 Joukkueiden sisddntulo

"Tervetuloa vierasjoukkue
-6:20

"Tervetuloa kotijoukkue

7.-01.30 KUNNIOITA PELIA - KUULUTUS (Kaikissa otteluissa!):

"Suomen Jaakiekkoliiton Kunnioita Pelid —vala muistuttaa kunnioittamaan Kiekkoperheen kaikkia jasenia:

pelaajia, valmentajia, tuomareita ja vanhempia.

Pelin kunnioittamisessa on kyse hyvasta kaytoksesta - siita etta annat kaikkesi oman joukkueesi puolesta, mutta kunnioitat silti vastustajaa.

Muista kunnioitus myds katsomossa. Kayttaydy hallilla, kuten sen ulkopuolella. Ole esimerkki."

8. —01.00 Aloituskentiilliset (jos sarjassa ne kuulutetaan ja on tiedossa)
”Joukkueiden ilmoittamat aloituskentalliset”

(vieras ensin)
J maalivahti ..... Yksi, Mikko Maalivahti
e  Vasen puolustaja..., Oikea puolustaja....

. hyokkaajat: vasen laitahyokkaaja..., keskushyokkaaja...., oikea laitahyokkaaja......




Ottelun aikana Kuulutus viilittémdisti ottelun alkaessa ja jokaisen erd alussa (ensimmdisen aloituksen jdlkeen):

”Arvoisa yleiso, jadkiekko on nopea peli. Muistakaa seurata tapahtumia jaalla ja varoa katsomoon lentavia kiekkoja”

A) Maali

1. Maali:

. ____neljas maali” (yli-/alivoimalla), “maalintekija #99 AA,”
o ”sydttijat #88 BB ja #77 CC”, aika 36:12”

2. Korjaus / lisdys maalitekija tai sy6ttaja:
o "korjaus / lisdys __ :n ensimmaiseen maaliin ajassa 36:12”
e ”maalintekija # 88 BB ” / ”"syottajina #99 AA ja # 77 CC”

B) Videotarkistus

"Maalitilannetta tarkastellaan videolta - play is being reviewed "

- Maali hyvaksytaan - Maalia ei hyvaksyta
. maali on syntynyt ajassa 09:45, maalintekija #99 AA, syottdjana # 88 BB - [ maalia ei ole syntynyt. KATSO SYY KOHDASTA C

C) Maalin hylkdaminen

e Ei maalia — kiekko ei ylittanyt maaliviivaa

e Ei maalia — maali pois paikaltaan ennen kiekon

e Ei maalia — kiekko maalissa erdn/peliajan paattymisen jalkeen
¢ Eimaalia — kiekko ohjattiin maaliin kadella

e Ei maalia — kiekko potkaistiin maaliin

e Ei maalia — kiekko maaliin erotuomarista

¢ Eimaalia — kiekko pelattiin maaliin korkealla mailalla

¢ Ei maalia — pelaaja maalialueella ennen kiekkoa

e Eimaalia — pelikatko ennen kuin kiekko maalissa




D) Aikalisa

” ”

. ___ aikalisa” e "Aikalisa paattynyt

(paattymista ei kuuluteta, jos summeri kaytossa)

E) Rangaistukset

1. Pieni rangaistus

2. Pieni rangaistus ja kdytosrangaistus

e #11 PP, 2 minuuttia, syy ”vakivaltaisuus”, aika 11:15

e #11 PP, 2 minuuttia ja kdytdsrangaistus, syy ”"padhan kohdistunut taklaus”,

aika 11:15, kahden minuutin rangaistuksen karsii # 22 JJ

3. Iso rangaistus ja pelirangaistus

4. Ottelurangaistus

. , #11 PP, viisi minuuttia ja pelirangaistus, syy “korkea maila”
rangaistuksen karsii #22 JJ, aika 11:15

. , #11 PP, ottelurangaistus, syy "Huitominen”
rangaistuksen karsii # 22 JJ, aika 11:15

5. Useita rangaistuksia — vierasjoukkueen rangaistukset kuulutetaan ensin

e "Vieras", #10 KK, 2 minuuttia, syy “vakivaltaisuus”, "Koti", numero #11 PP,

2 minuuttia, syy ”“vakivaltaisuus”, aika 11:15, joukkueet tasalukuiset

6. Maalivahtien rangaistukset

e  #1RR, 2 minuuttia, syy "huitominen”, rangaistuksen karsii # 22 JJ, aika 24:53

7. Joukkuerangaistukset

o , kahden minuutin joukkuerangaistus syy: “lilan monta pelaajaa jaalla”,

rangaistuksen karsii # 22, JJ, aika 24:53




F) Joukkueiden voimasuhteiden muutosten kuulutukset

Alku- |Loppu-

tilanne|tilanng

5-5 | 5-4 |"Vieras" # 20 GG, 2 minuuttia, syy “koukkaaminen”, aika 24:53

5-5 | 4-4 |"Vieras" # 40, GG 2 minuuttia, syy “koukkaaminen”,
"Koti" #11 PP 2 minuuttia, syy "huitominen”, aika 24:53,

Joukkueet tasalukuiset

5-4 | 5-3 |"Vieras" # 20 GG, 2 minuuttia, syy “koukkaaminen”, aika 24:53

5-3 | 4-3 |"Koti" #11 PP 2 minuuttia, syy “huitominen”, aika 24:53,

4-4 | 5-4 |"Koti" taysilukuinen

4-4 | 4-3 |"Vieras" # 40, GG 2 minuuttia, syy “koukkaaminen”, aika 24:53

4-3 | 5-3 |"Koti" taysilukuinen

3-3 | 5-3 |"Koti"taysilukuinen

3-3 | 4-3 |"Vieras" vajaalukuinen

5-4 | 5-5 [Joukkueet taysilukuiset

4-4 | 5-5 [Joukkueet taysilukuiset

5-4 | 4-4 |"Koti" #11 PP 2 minuuttia, syy "huitominen”, aika 24:53,

Joukkueet tasalukuiset

4-3 | 4-4 [Joukkueet tasalukuiset

4-3 | 3-3 [|Joukkueet tasalukuiset

5-3 | 5-4 |Eikuulutuksia

G) Vajaalukuisuus erdn alussa

A/B aloittaa 1./2./3. erdn vajaalukuisena




H) Mainoskatkot - jos tapahtumassa niitd on (selvit3 jarjestdjalta)

e Ottelussa on jokaisessa erdssa 2 mainoskatkoa. Mainoskatkon pituus on 70 sekuntia

¢ Mainoskatko

I) Erien viimeisten minuuttien sekd yleisomaaran kuulutus

e "Ensimmaista / toista eraa jaljelld yksi minuutti”
¢ "Kolmatta eraa jaljella kaksi minuuttia”

e 3. erdn aikana — ”"Ottelun yleisémaard on xx xxx ” (3. erad n.12-15 min kohdalla)

J) Eratauon alkaessa, vahan ennen seuraavan erdn alkua ja ottelun paatyttya

1. Torjunnat

Maalivahtien torjunnat 1. (/ 2. / 3.) erdssa / (jatkoajalla):
o Koti " #1RR __ torjuntaa

n

o Vieras "#302Z torjuntaa

2. Ottelun lopputulos

e  ottelu paattyi tulokseen / tasatulokseen -

K) Maalivahdin vaihto

1. Vaihto

vaihtaa maalivahtia. Maalilta pois # (nimi) ja maalille # (nimi) . Aika

2. Virhe maalivahdin vaihdossa

"Pelikatkon syyna maalivahdin liian aikainen vaihto"




L) Jatkoaika ja voittomaalikilpailu

1. Jatkoaika

Seuraava kuulutus annetaan, kun ottelu on tasan kolmannen eran jalkeen :
¢ koska varsinaisen peliajan jdlkeen peli on tasan seuraa _2 _minuutin valiajan jalkeen 5 minuutin jatkoaika
(tai 15/20 minuutin jatkoera) "maalista-poikki” periaatteella

(selvitd ennen ottelun alkua jatkoajan/jatkoeran pituus!)

2. Voittomaalikilpailu

. Koska peli on tasan, seuraa voittomaalikilpailu

J Kumpikin joukkue Iahettaa vuorollaan kolme (3) eri pelaajaa suorittamaan
voittomaalilaukauksen

e Joukkue, joka tekee voittomaalikilpailussa enemman maaleja,
on ottelun voittaja

o Mikali ottelu on edelleen tasan kolmen suorituskerran jalkeen, joukkue
lahettaa vapaassa jarjestyksessa pelaajan kerrallaan ns. mies-miestd vastaan
suoritettavaan tiebreak- laukaisukilpailuun. Suorittava pelaaja voi olla sama tai

eri kuin edellisessa laukauksessa.

Kilpailu paattyy toisella kierroksella heti, kun toinen joukkue tekee yhdenkin
maalin enemman ja laukausvuorot ovat tasoissa

J aloittaa voittomaalikisan (selvitd tuomareilta)

M) Parhaat pelaajat /muut palkinnot

e Tassa ottelussa palkitaan kummastakin joukkueesta parhaat pelaajat

"TISSOT :n palkinnoilla". Palkinnot jakaa NN, titteli/asema.

¢ Parhaat pelaajat ovat #20GGja # 99 AA. (tauota tarv.!)
HAVINNYT JOUKKUE ENSIN!!




P) Seuraava ottelu

e _Joukkueen seuraava kotiottelu pelataan tdssd hallissa  (pdivimddrd)  klo

¢ Ottelussa kohtaavat ja

Q) Aiemmat ottelut/viliaikatiedot

* Viliaikatieto/Lopputulos hallista ottelu CC-DD,

tilanne kahden eran jalkeen -

e Aiemmin tandan pelatussa ottelussa E-F lopputulos X-Y

¢ CC-DD valiaikatietoja jumbotaululla

R) Pelikellon toimintahairio

1. Jos pelikello lakkaa toimimasta:

¢ ”Arvoisa yleiso, peliaikaa seurataan valiaikaisesti kdsiajanotolla”
” jaljella” (TAI) pelattu”

2. Jaljella olevat rangaistus ajat (Katkolla tdrkedmpi kuulutus on se kumpi pddttyy ensin: eré vai rangaistus, vain toista kannattaa kuuluttaa)

¢ "Rangaistusta jaljella
Jos on useita rangaistuksia ja ne pddttyvdit eri aikoihin, niin kuulutetaan
ylivoima-aikaa:

”

. :n ylivoimaa jaljella

* ”Arvoisa yleiso, pelikello on jalleen toiminnassa”






